B Rama Judicial
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U Republica de Colombia

JUZGADO VEINTITRES DE F[-\MILIA EN ORALIDAD DE
BOGOTA D.C.
flia23bt@cendoj.ramajudicial.gov.co

Bogota D.C., agosto veintiocho (28) de dos mil veinte (2020).

PROCESO: CESACION DE EFECTOS CIVILES.
RADICACION: 110013110023-2018-00663-00
CUADERNO: 1

En atencion al estado de las actuaciones, el Despacho DISPONE:

1. REQUERIR EN SEGUNDA OPORTUNIDAD a las partes, a fin de
que aporten sus Registros Civiles de Nacimiento, con la parte de
notas marginales o complementarias.

2. AGOTADO el tramite de la demanda de reconvencidon, en
consecuencia, se le dara aplicacién a lo normado en el articulo 372
del C. G. del P., como quiera que ya se encuentra trabada la relacién
juridico procesal por lo tanto se procede a:

SENALAR la hora de las 10.00 am del dia 10 del mes de
noviembre del ano 2020, para llevar a cabo la audiencia de que
trata el art. 372 ibidem.

ADVERTIR a las partes y sus apoderados que en caso de inasistencia
a la diligencia, sin justificacion, hard presumir ciertos los hechos
susceptibles de confesion en que se fundan las pretensiones, y se les
impondran las sanciones establecidas en el nim. 4° del art. 372
ibidem.

PREVENIR a las partes que, a la audiencia sefalada deben hacer
comparecer a los testigos, y aportar los documentos anunciados
como prueba en las oportunidades procesales pertinentes;
igualmente se requiere a las partes y a sus apoderados, para que
asistan puntualmente a la audiencia en la fecha y hora sefialadas, so
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pena de las sanciones procesales (considerar su inasistencia como
indicio grave para sus pretensiones 0 excepciones) y pecuniarias
previstas en el Art. 372 de la norma en mencion.

NOTIFIQUESE,
¢ e
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RAFAEL ORLANDO AVILA-PINEDA
JUEZ
(2)

NOTIFICACION POR ESTADO No. 059

HOY: Agosto 31 de 2020.

A las ocho de la mafiana (8:00 A. M.)

KELLY ANDREA DUARTE MEDINA
Secretaria
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